Создание игр-упражнений в системе learningapps.org

	1
	Запустите интернет-браузер и в адресной строке введите 
http://learningapps.org

	2
	Если сайт открылся не на русском языке, то в правом верхнем углу вы можете поменять язык, нажав на российский флажок;

	3
	Если вы на сайте впервые, то перейдите по ссылке «Подать заявку», в открывшемся окне нажмите на «Создать аккаунт», введите необходимые данные и нажмите «Создать конто»;

	4
	Войдите на свою электронную почту, адрес которой вы только, что указали, и перейдите по ссылке в письме от learningapps.org;

	5
	Если у вас уже есть созданный аккаунт, перейдите по ссылке «Подать заявку», введите логин и пароль (указанный при регистрации аккунта) и войдите на сайт;

	6
	Если вы на сайте впервые, то пройдите по ссылкам «Что такое learningapps?» и «Показать разъяснения»;

	7
	Перейдите по ссылке «Посмотреть упражнения» и ознакомитесь с имеющимися на сайте упражнениями;

	8
	Пойдите по ссылке «Создать упражнения» и ознакомитесь с имеющимися видами интерактивных упражнений;

	9
	Определитесь с темой вашего упражнения и выберете подходящий конструктор; 

	10
	Сделав выбор, перейдите по ссылке «Создать приложение» и начинайте работу;

	11
	В поле «Название приложения» введите названия вашего упражнения;

	12
	В поле «Постановка задачи» введите задание, которое будут видеть выполняющие ваше упражнение перед началом работы;

	13
	Продолжайте работать в соответствии со структурой выбранного конструктора (используйте картинки, видео и аудио файлы и словари для создания ваших упражнений); 

	14
	После завершения работы нажмите «Установить и показать в предварительном просмотре» и вы сможете увидеть созданное вами упражнение; 

	15
	Если вы хотите что–то поменять, то нажмите «Вновь настроить» и вы вернетесь к конструктору;

	16
	Если вы довольны полученным результатом, то нажмите «Сохранить приложение»;

	17
	Через небольшое количество времени ваше упражнение будет опубликовано на сайте и будет доступно всем желающим. 



Полезные ссылки для создания игр:
http://www.zavuch.info/uploads/methodlib/2012/12/11/instrukzialearningapps-aleksandrova-zv.pdf


